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Plano de Ensino Resumido
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P f  Líli  Si ã  Oli iProfessor: Lílian Simão Oliveira

Objetivos: Aplicar os princípios e conceitos da Objetivos: Aplicar os princípios e conceitos da 
Engenharia de Software na implementação do 
componente software que faz parte dos Sistemas 

f Cde Informação. Conhecer e utilizar os principais 
métodos e técnicas existentes para o 
desenvolvimento de softwaredesenvolvimento de software.



Plano de Ensino Resumido

Fases do ciclo de vida de um software. Fases do ciclo de vida de um software. 

Introdução à Gerência de projeto. 

Introdução à análise e especificação de requisitos  Introdução à análise e especificação de requisitos. 

Modelagem de dados. 

Té i  d  d l   j   Técnicas de modelagem para projeto e 
implementação: arquitetura de projeto e projeto de 
interface  interface. 

Gerenciamento de versões e configurações. 



Plano de Ensino Resumido

Verificação e validação: testes, revisões e inspeções. Verificação e validação: testes, revisões e inspeções. 

Garantia de qualidade de Software. 

Manutenção. Manutenção. 

Documentação. 

Ferramentas para desenvolvimento de software: Ferramentas para desenvolvimento de software: 
engenharia de software auxiliada por computador 
(CASE). 

Estudo de caso para desenvolvimento de um aplicativo.
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Projeto Interdisciplinarj p

Engenharia de Software e Banco de DadosEngenharia de Software e Banco de Dados

Equipes de no máximo 4 integrantesEquipes de no máximo 4 integrantes


